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PLAN SZKOLENIA — AUTODESK 3DS MAX — POZIOM PODSTAWOWY
Dzien |
Poczatki z programem

* Workspace - wybdr odpowiedniego interfejsu programu.

e Kustomizacja wyglgdu programu.

e Ustawienia programu, wprowadzenie zmian dla polepszenia pracy.

e Postugiwanie sie project folderami - ustawianie i zmiany folderéw pracy.

Interfejs programu 3ds max

e Zapoznanie sie z interfejsem, omdwienie poszczegdlnych sekcji programu.
e Kustomizacja interfejsu.

e Tworzenie i manipulacja podstawowymi brytami 3d.

¢ Transformowanie obiektow za pomocg narzedzi Move, Rotate, Scale, Select Place
e Nawigacja w viewportach.

¢ Shading modes - rdzne opcje wyswietlania w viewportach.

e Skroty klawiszowe - jak usprawnié i przyspieszy¢ swojg prace.

* Gizmo - omodwienie systemdw koordynacji w Swiecie 3d.

¢ Sposoby selekcji obiektow.

e Zmiana jednostek pracy programu - mm, cm, m itp.

¢ Siatka gtéwna programu.

e Duplikowanie obiektéw uzywajac opcji Array - instance/copy.

e Grupowanie obiektow.

e Uzywanie warstw oraz opcje obiektéw.

e Import/Export - omdwienie plikdw kompatybilnych z programem.

Modelowanie za pomoca linii - Spline Modeling

e Tworzenie ksztattéw.

e Uzywanie narzedzia Loft.

¢ Modyfikacja punktéw tworzacych linie.

e Render shapes - zmiana linii w obiekty 3d.

e Tworzenie obiektéw 3d za pomocg modyfikatoréw: Sweep, Lathe, Extrude.
e Tworzenie tekstow w 3d.

¢ Modelowanie $cian uzywajac linii.

Cwiczenie - modelowanie lampy na podstawie zdjecia uzywajac wyzej poznanych technik.
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Dzien Il
Modifier stack

e Level of detail - jak zbudowane sg obiekty 3d w programie.

e Modifier stack - omowienie zaleznosci w jakiej kolejnosci utozone sg modyfikatory.
e Deformacja obiektéw za pomocg modyfikatorow: Bend, Taper, FFD Box.

e Modyfikowanie wybranych polygonéw - Poly select, Vol select.

Modelowanie bryt 3d za pomocg poligonéw

e Boolean oraz Probolean - tworzenie bryt przez interakcje obiektéw.

e Subobiekty, tgczenie i odfgczanie obiektow.

¢ Modyfikacja obiektow na poziomie punktéw, linii oraz ptaszczyzn.

¢ Detalizowanie obiektdw za pomoca: Cut, Quickslice, Connect, Slice Plane.
e Upraszczanie obiektdw za pomocg: Remove, Weld, Target Weld.

e Lustrzane odbicie obiektéw i subobiektow.

e Constraints - przesuwanie linii i punktow bez zmiany ksztattu obiektu.

e Soft Selection.

* Modyfikacja bryt za pomocg narzedzi: Extrude, Bevel, Chamfer.

Cwiczenie - modelowanie stotu na podstawie zdjecia uzywajac wyzej poznanych technik.
Subdivision - OpenSubdive oraz Turbosmooth

e Zrozumienie pojecia subdivision oraz jego dziatania na obiekt.

¢ Modelowanie za pomocg modyfikatoréw subdivision oraz symmetry.

e Formowanie bryty za pomocg dodawania linii - Swift Loop oraz Connect.

e Formowanie bryty za pomocg narzedzia Soft Selection oraz modyfikatora FFD.
¢ Wyostrzanie krawedzi za pomocg wartosci Crease.

Omodwienie najczesciej uzywanych modyfikatoréw

¢ Slice.
e Cap holes.
* Noise.

e Quadify Mesh.
e ProOptimizer.
e Tworzenie wiasnych najczesciej uzywanych zestawdw modyfikatorow.
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Freeform Modeling - rzezbienie obiektow

e Uzywanie paska Freeform tools.

e Rzezbienie za pomocg narzedzi push/pull.

e Uzywanie pedzla Paint Deform Brush do rzezbienia obiektu.

¢ Opcje pedzla - sita oraz wielkosc.

e Dopasowanie jednego obiektu do drugiego za pomocg Conform.
e Korekty oraz rzezbienie obiektu za pomocg narzedzia Conform.
e Formowanie terenu za pomocg Displace i tekstur.

Teksturowanie obiektéw - mapping oraz malowanie tekstur

e Podstawowe narzedzia mappingu - tiling oraz UVW Map.

e Zaawansowane narzedzia teksturowawnia - Unwrap UVW, Eksport tekstur od innych
programow graficznych.

* Malowanie tekstur - Viewport Canvas.

Cwiczenie - stworzenie modelu o skomplikowanej bryle i odpowiednie oteksturowanie go.

Dzien Il

Tworzenie kamer

e Kamera fizyczna - opis podstawowych parametrow.

¢ Safe frames oraz Aspect Ratio renderu.

¢ Clipping planes.

e Efekty zaawansowane - Depth of field oraz Motion Blur.

Omoéwienie sposobdéw oswietlania scen 3d

e Area lights - quad - Swiatfo prostokatne.

e Area lights - point - $wiatto typu zwyktej kulistej zaréwki.

e Spot light - Swiatto typu reflektor.

¢ Photometric light - Swiatto fotometryczne uzywajgce plikéw IES od producenta lamp.
¢ Mesh light - $wiatto wykorzystujgce ksztatt modelu 3d.

¢ Distant light - Swiatto imitujace stonce.

e Skydome light - fotorealistyczne o$wietlanie scen za pomocg map HDRI.
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Omaowienie tworzenia materiatéow

e Standard surface - arnold material - opis podstawowych parametrow.

e Tworzenie matriatéw refleksyjnych.

e Tworzenie materiatow przeswitujgcych.

e Tworzenie materiatow Subsurface - materiaty imitujgce skére, wosk itp.
e Korzystanie z map do tworzenia materiatow.

e Omodwienie material ID oraz MultiSubObject Material.

e Subdivision i Displacement.

Ustawienia renderu silnika Arnold

e Ustawienie silnika Arnold jako silnik renderujacy.
¢ Omowienie ustawien wptywajgcych na jakos$¢ i czas renderu.
e Ustawianie kolejki renderdw i ich automatyczny zapis.

Cwiczenie - stworzenie dwdch skomplikowanych materiatéw, import gotowych modeli
z internetu, zmiana ich materiatéw na utworzone przez nas oraz stworzenie ostatecznego

renderu.
Animacje — omdwienie podstaw animacji

e Ustawienia animacji - ilo$¢ klatek, czas trwania animacji.
e Tworzenie kluczy animacji uzywajac Auto Key mode.

e Tworzenie kluczy animacji uzywajac Set Key mode.

e Edytowanie kluczy animacji za pomocg Timeline.

e Edytowanie kluczy animacji za pomocg Curve Editor.

e Zmiana trajektorii animowanego obiektu - Motion Path.
¢ Animacja obiektu wykorzystujac istniejgca linie.

Rigging - omoéwienie podstaw animowania postaci

e Tworzenie systemu kostnego postaci.
¢ Skin modifier - potgczenie systemu kostnego z modelem 3d postaci.

Cwiczenie - krétka sekwencja animowanej postaci uzywajac stworzonego systemu kostnego
oraz uzycie modyfikatora Skin. Wyrenderowanie préobnej sekwencji.
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